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EDUKACJA W PERSPEKTYWIE
POSZERZONEJ PRZESTRZENI SPOLECZNEJ INTERNETU

Wraz z nastaniem XXI wieku wzrasta zainteresowanie wielu instytucji edu-
kacyjnych poszerzona przestrzenia spoteczng Internetu. Wiele dziedzin ludzkie;j
dziatalno$ci przeniesionych w obszar Internetu ma swoje ,,e-’odpowiedniki, stad
tez implementacja r6znego rodzaju dzialan edukacyjnych okreslana (etykieto-
wana) jest mianem e-edukacji. Realizacje szczegdtowych projektow szkolen
wykorzystujacych Internet jako medium edukacyjne okre$la si¢ mianem WBT
(ang. Web-based trainings), ktore stanowia jedna z form ksztalcenia w obszarze
e-learningu.

W prébach okreslenia, czym jest e-edukacja, trzeba wzia¢ pod uwage cztery
formy edukacji, w jakich moga nastgpowac procesy uczenia sig, to jest edukacjg
formalna, edukacje nieformalna, edukacje nieoficjalna i edukacje akcydentalna'.
W procesach szeroko pojetej edukacji pierwszoplanowe miejsce zajmuje infor-
macja, ktora w spoteczenstwie informacyjnym funkcjonuje w postaci elektro-
nicznej, a jej gldwnym Zzrddlem jest Internet. Ma on nie tylko wielu odbiorcow,
ale i nadawcow informacji, przez co w réznych formach (czasu i przestrzeni)
stanowi techniczne medium komunikacji. Z powodu mozliwosci, jakie stwarza
Internet, musiato dojs¢ do przetamania barier tradycyjnego, sformalizowanego
modelu ksztalcenia i zmiany roli nauczyciela. W konsekwencji procesy ucze-

U Por. J. Janczyk, Poszerzona przestrzen spoleczna Internetu w kontekscie konstruktywistycznej
e-edukacji, w: red. A. Szewczyk, E. Krok, Fenomen Internetu, Szczecin 2008, t. L.
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nia si¢, zaktadajace aktywno$¢ podmiotu, nie sa juz $cisle zwiazane z edukacja
formalna, pomimo iz nadal odgrywa ona rolg organizujaca i ukierunkowujaca
dzialania edukacyjne podmiotu. Elektroniczna (cyfrowa) posta¢ informacji jest
wyznacznikiem procesow ksztatcenia, przebiegajacych w ramach szeroko pojgtej
e-edukacji. Zwiazana z tym jest podstawowa dla cztonka spoleczenstwa infor-
macyjnego umiejgtnos¢ poshugiwania si¢ narzedziami technologii informacyjne;j,
w takim samym stopniu, co umiejetnos$¢ czytania i pisania. Implementacja e-edu-
kacji w edukacji formalnej (szkolnej) przejawia si¢ wprowadzeniem do procesu
obowiazkowego ksztalcenia w szkole przedmiotu technologia informacyjna (TI).
Wiedzg i umiej¢tnosci zdobyte w jego ramach nalezy wykorzystywac¢ w szero-
kim spektrum ksztatcenia i w zyciu codziennym?. Wiedza i umiejetnosci zdo-
byte w ramach przedmiotu TI pozwalaja na podjecie proceséw ksztalcenia si¢ na
odleglos¢ (zwtaszcza w formie e-learningu) lub zatrudnienie jako telepracownik
(zwlaszcza e-pracownik).

W  spoteczenstwie funkcjonuja skojarzenia ksztalcenia na odleglosé
z e-edukacja, podobnie jak telepracy z e-praca. Sa one konsekwencja niezna-
jomosci réznic interfejsu uzytkownika w tych dzialaniach. W ksztalceniu na
odlegtos¢ i telepracy nie wymaga si¢ (nie jest to warunek konieczny) obshugi
terminalowych (takze mobilnych) systemow komunikacyjnych. Ksztalcenie na
odlegtos$¢ i telepraca istnialy na dlugo przed ich internetowa implementacja.
Ujmujac to inaczej, aby zosta¢ telepracownikiem nie wymaga si¢ umiejgtnosci
ksztalcenia na odlegtosé?, a w wypadku podjecia zatrudnienia jako e-pracownik
wymagane jest przygotowanie e-edukcyjne w zakresie, jaki wyznacza przedmiot
ksztalcenia — technologia informacyjna. Wykorzystanie mozliwosci, jakie stwa-
rza Internet, spowodowato, ze e-edukacja jest traktowana jako naturalny nastgpca
ksztatcenia na odlegto$¢®. Nie mozna sig¢ z takim ujgciem e-edukacji w pelni
zgodzi¢, poniewaz oferta ustug informacyjnych Internetu jest o wiele bogatsza
1 bardziej zr6znicowana. Nauczyciel wskazujacy drogi uczacym si¢ podmio-
tom do pozyskania informacji i w ten sposéb mozliwosci dotarcia do wiedzy
za pomoca zrodet znajdujacych si¢ w Internecie, przenosi elementy e-edukacji
do sfery edukacji. Takie formy edukacji nazywa si¢ ksztalceniem mieszanym

2 Por. tamze.

3 Przyktadem moga by¢ ro6znego rodzaju konsultanci telefoniczni, np. ustuga telefon zaufania,
sex-telefon.

4 Por. http://www.cft.edu.pl/latruski/Phys.Rev/E-Edukacja.doc (20.2.2008). L. A. Turski przed-
stawia zmiany zachodzace w ksztalceniu na odlegtos¢ pod wptywem zastosowania technologii
informacyjnych.
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(Blended Learning). Stosowanie form czastkowych w e-edukacji sprzyja zdoby-
waniu wiedzy 1 umiejetnosci. Przesytanie wiadomosci (na przykitad w ustugach
e-mail, IRC), aktywno$¢ w forach dyskusyjnych oraz dokonywanie przegladow
cudzych prac on-line, istotnie wptywa na postepujace zmiany w osobowosciach
podmiotéw uczacych sie. Zrodlami informacji edukacyjnej (w ujeciu szkolnym)
nie sa juz tylko podrgczniki (ré6zne opracowania i pomoce dydaktyczne) i osoba
nauczyciela, lecz kazde medium dostarczajace informacji, a Internet jest bardzo
wygodnym zrédtem informacji®.

Silny jest poglad, ze e-edukacja powinna by¢ budowana na platformie
hardware’owo-software’owej i realizowa¢ wszystkie zadania edukacyjne we
wszystkich obszarach zastosowan TI. Czesto w takich konstrukcjach traktuje si¢
e-learning jako nowatorska metodg nauczania-uczenia sig, jakby wszystkie inne
metody nie miaty miejsca w tego typu formach ksztalcenia. Ksztalcenie on-line,
opierajace si¢ na platformie e-learningowej, jest utozsamiane z platforma ksztat-
cenia WBT. Platforma jest systemem, ktéry pozwala na tworzenie i realizacje
wirtualnego centrum ksztalcenia w instytucji edukacyjnej lub przedsigbiorstwie.
W minimalnych zatozeniach, platforma WBT wspomaga administrowanie kur-
sami e-learningu. WBT moze dostarczy¢ roznego rodzaju mediéw edukacyj-
nych, a takze pozwala na utrzymanie rejestru z danymi uzytkownikow. Ponadto,
wiele platform WBT ma mozliwo$¢ na przyktad dostarczania bibliotek mediow,
pozwala na wirtualna komunikacje¢ miedzy osobami uczacymi sig¢, ma funkcje
przeszukiwania informacji, czgsto pozwala to na indywidualizacjg przestrzeni
pracy kazdego ucznia. Platformy WBT moga odzwierciedlac szczegolne potrzeby
instytucji edukacyjnych, ktére z nich korzystaja, i w tym kierunku sg one rozwi-
jane. Wynika stad zréznicowanie sprz¢towo-programistyczne, ktore wptywa na
ogolnie pojety interfejs uzytkownika’. Technologie dystrybucji sa ukierunkowane
na przekazywanie informacji i skupiaja si¢ gldwnie na nauczycielu, ktory dostar-
cza informacji. Wykorzystuja one tradycyjne paradygmaty ksztalcenia, wedlug
ktorych to nauczyciel powinien przekazywac¢ informacje uczniom, na przyktad
decydujac o zawarto$ci wyktadu dostgpnego on-line. Technologie interakcji
skupiaja si¢ na indywidualnym nabywaniu wiedzy i umiejgtnosci przez ucznia.
Charakteryzuja si¢ tym, ze sa ukierunkowane na podmiot uczacy sig, pozwalaja

5 Mtodzi ludzie szczegdlnie podkreslaja szybkos$¢ dostepu do informacji.
¢ Por. T. Volery, D. Lord, Critical success factors in on-line education, ,,The International Jour-
nal of Educational Management” 2000, no. 14(5).

7 Por. A. Back, S. Seufert, S. Kramholler, Technology enabled management education, ,,Joma-
nagement” 1998, no. 21(3).
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na wspoéldziatanie migdzy uczniem a srodowiskiem WBT (na przyktad podczas
wypetniania testu uzupetien na platformie WBT). Inne zadania realizuja tech-
nologie wspotpracy, ktore koncentruja si¢ na ksztatceniu grupowym. W takim
scenariuszu srodowisko ksztatcenia wspomaga wspoétdziatanie miedzy soba pod-
miotdw uczacych sig. Proces ksztatcenia sktada sig¢ z dyskusji na temat okre-
slonych tresci 1 wymiany spostrzezen. Glownie nastgpuje wymiana informacji
i dos$wiadczen uczniéw oraz podejmowana jest wspotpraca przy rozwiazywaniu
problemoéw. Te dziatania maja miejsce w wirtualnych klasach, a platforma WBT
ma dostarcza¢ tematdéw do dyskusji i miejsca wymiany pogladow (na przyktad
chat rooms).

Oczekiwania wobec e-learningu zmienily si¢ w ciagu kilku ostatnich lat
i nie odzwierciedlaja juz poczatkowego optymizmu instytucji edukacyjnych,
z okresu wprowadzania tej formy ksztatcenia. Szansa dla elastycznego ksztal-
cenia, ktore jest niezalezne od czasu i przestrzeni, zostala oceniona najwyzej
w ramach pierwszych wdrozen platform WBT?. Drugim priorytetem byt potencjat
stosowania e-learningu zwigzany z mechanizmem oszczg¢dzania czasu. Mozliwo-
$ci stosowania e-learningu we wdrazaniu do samoksztatcenia zostaty zaszerego-
wane na trzecim miejscu. Ten aspekt zostal umieszczony wyzej niz optymizm
dotyczacy redukcji kosztow szkolen, opartych na platformach WBT. Najwigcej
kontrowersji wzbudzila najnizej oceniona jako$¢ tego typu ksztalcenia. Zastrze-
zenia wobec e-lerningu zwigzane byly rowniez ze sposobem wprowadzania tego
nowego rodzaju ksztatcenia. Oprocz niedoceniania kosztow stosowania platform
WBT, znaczacy byt brak akceptacji uczestnikow dla tego typu szkolef’. Istotng
przeszkoda w osiagnigciu sukcesu przez e-learning jest brak integracji z istniejaca
kultura ksztatcenia. Nawet w tacznym stosowaniu kurséw e-learningu i blended
learningu generuje si¢ wiele dodatkowych elementéw natury ogolnej (na przy-
ktad elementy interfejsu), zamiast wykorzysta¢ konkretne elementy istniejace
w kulturze ksztalcenia. Problemy pojawiaja si¢ wtedy, gdy planuje si¢ wprowa-
dzanie kursu e-learningu stosownie do ztozono$ci niektérych projektow i stosow-
nie do niewlasciwego oszacowania czasu wymaganego do prowadzenia takich
projektow. Wbrew jednak tym przeszkodom i problemom, planuje si¢ zwigk-
szenie liczby kurséw e-lerningu, pomimo zmniejszenia budzetu dla tego typu
projektow. W przeciwienstwie do poczatkowych projektow wdrazania platform

8 Por. M. Haben, E-learning in large German companies — Most of the concepts are not effec-
tive, ,,Computerwoche” 2002, no. 30(22).

® Por. O. Biirg, K. Kronburger, H. Mandl, Implementation von e-learning in unternehmen

— Akzeptanzsicherung als zentrale Herausforderung, Miinchen 2004.



Edukacja w perspektywie poszerzonej przestrzeni spolecznej Internetu 139

WBT, obecnie optymizm spadt i zostaly uszczuplone budzety'’. Czgsto wprowa-
dza si¢ w zycie e-learning bez odniesienia do potrzeb uzytkownika — podmiotu
uczacego sig.

W relacji do szans i ograniczen stwarzanych przez e-learning nalezy
uwzgledni¢ cztery istotne zagadnienia podczas implementacji tego typu form
ksztatcenia. Stosujac si¢ do wskazowek, zawartych w tych zagadnieniach, mozna
przeciwdziata¢ problemom, ktore zaistniaty w pierwszej fazie stosowania e-lear-
ningu. Dodatkowo, wskazéwki te powinny pomoc w projektowaniu na przyktad
kursow WBT, ktore zaspokoityby oczekiwania podmiotéw uczacych sie. Zagad-
nienia, ktoére nalezaloby uwzgledni¢ podczas wdrazania tego typu form ksztalce-
nia, mozna uja¢ nastepujaco:

— Strategie wprowadzania e-learningu skoncentrowane na podmiocie uczacym
si¢ sa warunkiem wstepnym do korzystnej realizacji kursow WBT. Aspekt
technologiczny powinien by¢ tlem procesow e-leraningu, pomimo Ze jest on
warunkiem koniecznym w tego typu formach ksztatcenia.

— Stosowanie nowych technologii w e-learningu jest korzystne dla uczniow
tylko wtedy, gdy procesy ksztatcenia sa oparte na teorii kognitywistycznej
i konstruktywistyczne;j.

— E-learning musi zosta¢ zintegrowany z istniejaca kultura ksztatcenia i w tym
celu nalezy prezentowaé podejscie, ktore przejawia sig forma ksztalcenia
mieszanego — blended learning.

— Atrakcyjnos¢ ksztalcenia w formie e-learningu nalezy zwigksza¢ przez im-
plementacj¢ cech ludycznych do przeprowadzanych kursow WBT. Warun-
ki technologiczne stwarzaja szansg dla wszelkich dziatan, takze w zakresie
e-learningu.

Strategia wdrazania e-learningu powinna by¢ zdeterminowana przez aspekty
ludzkie, co oznacza podporzadkowanie projektowania systeméw WBT potrze-
bom jego uzytkownikoéw — podmiotom uczgcym si¢. Koncepcja technologiczna
dopuszcza scenariusze kursoOw e-learningu, ktore umozliwiaja uczenie si¢ przez
systematyczne i kontrolowane opanowanie wiadomosci. Taka koncepcja ksztat-
cenia opiera si¢ na trzech gléwnych zatozeniach:

— rozw0j jest wiedza, ktora jest skutkiem uczenia si¢ faktow i nabywaniem
nawykow,

10 Por. H. Mandl, K. Winkler, E-Learning-Trend und zukiinftigeentwicklungen, w: Grundfiragen
multimedialen lehrens und lernens, Hgs. K. Rebensbur, Norderstedt 2004.
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— wiedza jest bytem, ktory moze zosta¢ przeniesiony od jednej osoby (nauczy-
ciela) do innej osoby (ucznia),

— Dbytem jest platforma e-learningu, ktoéra dostarcza faktow i pozwala trenowac
nawyki.

Wyraznym btedem w tej koncepcji jest przedmiotowe ujgcie 0sob uczestni-
czacych w kursach WBT, przez co spada akceptacja i zanika motywacja do tego
typu oddziatywan. Jednym z wlasciwych rozwiazan jest procedura pieciu kro-
kow, ktore zaktadaja: fazg inicjacji, analizg potrzeb, fazg koncepcji, fazg realizacji
i fazg ewaluacji''. Taka procedura ma na celu minimalizacjg skutkow dezaprobaty
nowej formy ksztalcenia i pozwala wciagna¢ uczniow w procesy udoskonalania
platformy WBT, przez co wzrasta motywacja do uczenia sig.

Stosujac koncepcje projektowania platform e-learning’owych w konteks$cie
czynnosci nauczyciela, jako centrum procesow ksztalcenia, czgsto generuje si¢
tak zwana bezwladna wiedzg. Mozna ja zdefiniowa¢ jako wiedzg, ktora zostata
nauczona teoretycznie — zapamigtana, bez jakiegokolwiek sytuacyjnego kon-
tekstu. Jedynym kontekstem moga by¢ sytuacje typowe, ktore byty przedmiotem
¢wiczen lub ewaluacji w formie testow w platformie WBT. W takiej perspek-
tywie, uczniowie czgsto sa niezdolni, by zastosowac t¢ wiedz¢ w prawdziwych
sytuacjach problemowych. W teorii kognitywistycznej przyjmuje si¢ tego typu
poznanie w ramach ksztalttowania nawykow, jednak bez catej sfery rozumie-
nia poznawanej rzeczywistosci. W celu przeciwdziatania tego typu procesom
poznania, nalezy procesy nauczania-uczenia si¢ oprze¢ na teorii uj¢tej w filozofii
konstruktywizmu'?. Celem stosowania tej teorii jest uwzglgdnienie rozwojowo
przydatnej wiedzy, by uzupehi¢ luke migdzy nabywaniem a podawaniem wiedzy.
Istota filozofii konstruktywizmu jest dziatanie uczacego si¢ podmiotu na zasadzie
konstruowania wiedzy, co oznacza, ze nabywana wiedza nie jest skutkiem bierne;j
recepcji. W odniesieniu do sposobow ksztatcenia opartych na teorii kognitywi-
stycznej, uczniowie nabywaja wiedz¢ w aktywnym procesie ksztatcenia, ktory
jest generowany przez wczesniejsza wiedz¢ ucznia, jego motywacje i warunki
wstepne uczenia sig¢. Ten konstruktywny poglad na wiedzg sugeruje zmiang
w podstawowych zatozeniach o uczeniu si¢. Wiedzy nie mozna rozwazac w kate-
gorii bytu, ktéry moze zosta¢ podany przez jedng osobg innej. Z tego punktu

1 Por. B. Ertl, K. Winkler, H. Mandl, E-Learning: trends and future development, w: Advances
in computer-supported learning, ed. F. Neto, F. Brasileiro, Hershey 2007.

12 Por. J. Janczyk, Poszerzona przestrzen spoleczna...
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widzenia uczenie sig jest aktywnym, konstruktywnym, osadzonym w podmiocie,
spotecznym i emocjonalnym procesem.

Doswiadczenia wielu badaczy dowodza, ze uczniowie uczestniczacy w kur-
sach on-line doceniaja kontakty bezposrednie na rowni z ich praca wlasna w wir-
tualnym $rodowisku ksztatcenia'®. Taka integracja — e-learningu i bezposrednich
kontaktow, powoduje korzystne efekty w wirtualnym procesie ksztatcenia oraz
stwarza wlasciwy punkt odniesienia do tradycyjnej kultury ksztatcenia. Ksztat-
cenie mieszane (ang. blended learning) jest oparte na integracji wirtualnych form
ksztatcenia i wspotpracy, ktore daja podmiotom uczacym si¢ szanse na poznanie
si¢ 1 bezposrednie komunikowanie. Uczenie si¢ z wykorzystaniem scenariuszy
ksztatcenia mieszanego pozwala uczniom na odkrywanie siebie, gdyz sa oni
wspotobecni w zajeciach i r6znego typu formach ksztatcenia, zard6wno na plat-
formach WBT (wirtualnych srodowiskach ksztatcenia), jak i w grupach dysku-
syjnych, salach lekcyjnych i wirtualnych klasach. Uczenie si¢ taczace e-learning
i fizyczna obecno$¢ moze by¢ roznorodnie realizowane. Na przyktad, uczniowie
moga pracowaé on-line, by przygotowac si¢ do tradycyjnych zajeé¢ lekcyjnych,
w ktorych beda potrzebne tresci e-learningowe. W kolejnych etapach, ucznio-
wie moga przejs¢ do spotkan w wirtualnej przestrzeni Internetu. Taki zabieg
mozna stosowaé wielokrotnie, jesli tylko istnieje taka potrzeba. Inng forma jest
rozpoczgceie od wspotpracy podczas spotkania w klasie, po czym nastgpuje faza
wykorzystujaca e-learning i ponownie komunikacja w klasie, w celu nawigzania
wspotpracy. Kursy e-learningu moga pomoc uczniom w przygotowaniu tematow
(zagadnien) do prezentacji w ramach spotkan bezposrednich, poprzez indywi-
dualng pracg albo przez prowadzenie dyskusji w wirtualnych grupach. Ponadto,
prezentacje moga wywotac refleksje na temat ich zawartosci, co powinno dopro-
wadzi¢ do powstania prezentacji kontekstowych w ramach spotkan w klasie.
Podsumowujac, widoczna jest wsrod uczniow akceptacja dla ksztatcenia kom-
pleksowego (mieszanego), czyli potaczenia wirtualnych elementéw ksztalcenia
i dziatan w ramach wspotpracy i wspotdziatania'.

W wielu ré6znorodnych interakcjach w spotecznej przestrzeni Internetu, tak-
ze w trojwymiarowych §wiatach wirtualnych, pozyskiwanie informacji (wiedzy)
wiagze si¢ z elementami zabawy (na przyklad w ramach wirtualnych kontaktow

13 Por. G. Reinmann-Rothemeier, H. Mandl, Virtuelle Seminare in Hochschule und Weiterbil-
dung: drei Beispiele aus der Praxis, Bern 2001.

4 Por. C. Erlach, I. Hausmann, H. Mandl, U. Trillitzsch, Knowledge Master — a Collaborative
Learning Program for Knowledge Management, w: Knowledge Management Case Book. Siemens
best Practices, ed. T.H. Davenport, G.J.B. Probst, Erlangen 2002.
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towarzyskich). Internet w swej ofercie informacyjnej, zwlaszcza komercyj-
nej, dysponuje najwickszymi zasobami w sferze szeroko rozumianej rozrywki.
W tym kontek$cie mozna przyjac, ze Internet charakteryzuje si¢ ludycznoscia,
ktora w edukacji tradycyjnej (zinstytucjonalizowanej) odgrywa istotna rolg.
W ramach organizacji zaje¢ edukacyjnych nauczyciel powinien zaplanowac takie
elementy (formy pracy, na przyklad gry dydaktyczne), aby proces nauczania-
-uczenia si¢ nie powodowal znuzenia, zmegczenia lub znudzenia. Stad tez realiza-
cja tylko niektorych zadan edukacyjnych z wykorzystaniem Internetu (na przy-
ktad w ramach platform WBT) powinna pozytywnie motywowac do uczenia sieg,
takze treSci programowo trudnych.

Zamknigcie procesu ksztatcenia w platformie e-learningu jest tylko zmiang
formy ksztalcenia zinstytucjonalizowanego (zwlaszcza komercyjnego) i proba
ograniczenia zawarto$ci informacyjnej Internetu do tresci dostgpnych w ramach
platformy. Wychodzac z pojecia ksztalcenia nieograniczonego ramami komer-
cyjnymi, nalezy zmierza¢ do takiego ujecia e-learningu, ktory pozwala na swo-
bodg interakcji w spolecznej przestrzeni Internetu i nalezy wilaczy¢ wiasnie
takie elementy do platformy WBT, w celu podniesienia atrakcyjnos$ci procesow
ksztalcenia. Dla wielu inicjatyw komercyjnej e-edukacji i przedsigwzi¢¢ w Inter-
necie powstaje niekomercyjna alternatywa. Internet jest okreslany mianem ,,roz-
puszczalnika wolno$ci” i nietatwo poddaje si¢ lub wcale probom ograniczania
zawartos$ci informacyjnej. Pierwsze alternatywne serwisy informacyjne, majace
charakter edukacyjny, powstaty w ramach zagadnien zwiazanych z informatyka,
a ich najwazniejszym przejawem jest spoleczny ruch Otwartego Zrodia
(Open Source). W zakresie dostgpu do informacji (wiedzy) z dziedziny informa-
tyki, Internet oferuje pelne wsparcie, o wiele efektywniejsze niz moga to zapew-
ni¢ komercyjne wydawnictwa (tradycyjne lub elektroniczne). Z wielu innych
dziedzin wiedzy rowniez mozna odnalez¢ zasoby informacyjne, jezeli nie pub-
liczne, to z pewnoscia prywatne (na przyktad p2p, p2m).

Ogromna zawarto$¢ informacyjna Internetu nie musi sprzyja¢ inicjatywom
edukacyjnym, stwarza tez wiele zagrozen, a jednym z istotniejszych efektow
niekorzystnych e-edukacji jest powstawanie wielu plagiatow (wlasciwie e-pla-
giatow). Dostgpnos¢ tak wielu zasobow informacyjnych nie musi sprzyja¢ kon-
struktywistycznej e-edukacji. Nie wszyscy uczacy si¢ i korzystajacy z informacji
on-line bgda na jej podstawie tworzy¢ wlasne opracowania. Niewielkim nakta-
dem pracy edytorskiej, za pomoca opcji ,.kopiuj” i,,wklej”, dostepnych w kazdym
edytorze (tekstu, grafiki, prezentacji), moga dokona¢ kompilacji cudzych opra-
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cowan. Uznaje si¢ takie dzialanie za plagiat i jest ono jednym z podstawowych
zagrozen w spoleczenstwie informacyjnym. Proby zabezpieczania dokumentow
publikowanych w Internecie sa doskonalymi ¢wiczeniami z konwersji doku-
mentow elektronicznych. Jezeli opracowanie jest widoczne na ekranie monitora,
to zawsze mozna je skonwertowa¢ do dokumentu graficznego lub tekstowego
i zapisa¢ na dysku komputera. Takie dziatanie rowniez miesci si¢ w obszarze
e-edukacji, z zakresu doskonalenia umiejgtnosci postugiwania si¢ narzedziami
TI. Problematyka jest szersza w odniesieniu do utworéw muzycznych (na przy-
ktad konwersja do mp3) i filméw wideo w formacie DVD, a takze od niedawna
HDDVD i BlueRay. Kompozycja fragmentéw prac obcych bez podania zrodet,
nie wzbudza w spoleczenstwie, takze wérdd nauczycieli, sprzeciwu. W wielu
przypadkach prace tego typu sa wysoko oceniane, a tresci w nich zawarte sa trak-
towane, jako ogolnodostepna wiedza. W tym zakresie dla e-edukacji pozostaje
jeszcze wiele do zrobienia i jest to zwiazane z obszarem kulturowym, zwanym
netykieta.

Chcac zastosowac¢ $rodki udostgpniane w ramach e-edukacji, trzeba si¢
o nich uczy¢, aby méc je wykorzystaé, a uczy¢ sig trzeba poprzez ich wykorzy-
stanie w procesach ksztatcenia. Takie stwierdzenie przystaje do obecnej sytuacji
w edukacji, zwigzanej ze stosowaniem technik informacyjnych, chociaz nie pozo-
staje bez znaczenia dla wigkszo$ci problemow oswiatowych. Zmiany cywiliza-
cyjne, a w szczegolnosci rozwoj technologii informacyjnej, wciagnal edukacje
w wir przemian przekraczajacych obszar samej pedagogiki. Sztywne ramy zasad
stosowania technicznych $rodkow dydaktycznych, w tym platform e-learningu,
nie wystarcza do wlasciwego zorganizowania procesu nauczania-uczenia sig,
a narzedzia technologii informacyjnej umozliwiaja nowa jakosciowo forme
internetowego poznania, ktora funkcjonuje niezaleznie od systemu edukacyj-
nego i jest w swym oddzialywaniu silniejsza — multimedialna. Obecnie oddzia-
tywanie szkoty, jak rowniez rodziny jest niewielkie w stosunku do oddzialywan
spoza tych obszardw, a szczego6lnego znaczenia nabiera oddzialywanie Internetu.
W tych edukacyjnych oddziatywaniach multimedialno$¢ i atrakcyjno$¢ przekazu
nie moga przestoni¢ podmiotu ksztalcenia, ktéry powinien rozwija¢ si¢ wszech-
stronnie, jak to od wielu lat postuluje W. Okon w swojej teorii wielostronnego
ksztalcenia.
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EDUCATION IN THE PERSPECTIVE OF THE EXTENDED SOCIAL SPACE
OF THE INTERNET

Summary

The expectations concerning the Internet have been steadily growing for a few
years. A lot of spheres of social life have come into existence and are developing spon-
taneously on line. A new cultural relation between education and the extended social
space of the Internet has become more significant for the development of the information
society. A number of education initiatives connected with WBT (Web-based trainings)
have set standards, not so much in the field of education methods and ways of acquiring
knowledge as in the scope of organization of educational processes. A lot of education

institutions have already felt euphoria connected with the WBT application and a time
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for reflection has come now. The educational perspective of the extended social space
of the Internet will be presented in this reflective mode. The outcome of these studies are
educational applications of Information Technology only in the conditions of new educa-
tional culture which is the result of the incorporation of IT into the existing culture in the
framework of so-called blended learning. An important context, also analysed in these
considerations, of educational applications of the Internet is the subjectivity of a learner,
which cannot be pushed into the background by technological objectivity (IT).

Translated by Joanna Jakubiec-Bontko






